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PRIMUM — MAGIA NO MUNDO ETEREO - ATIVIDADES
(1° e 2° ano)

NOME:

1 - QUEM CHEGA ANTES?

COLOQUE SEU DEDO INDICADOR EM CADA LINHA.

QUAL DOS FEITICEIROS VAI CHEGAR PRIMEIRO NO CASTELO DE CASTRUM?
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2 - FORME PALAVRAS

ESCREVA O MAXIMO DE PALAVRAS QUE VOCE PUDER COM AS LETRAS DA
BANDEIRA ABAIXO.

CAST,
CASTRUM

3 — FAZENDO MAGICA: O TRUQUE DO DEDO CORTADO
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SIGA OS DESENHOS E DEIXE AS PESSOAS IMPRESSIONADAS:
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1 FACA ALGUNS 2 CUBRA O POLEGAR 3 LEVANTE UM 4 FACA 5 JUNTE A PONTA 6 SEPARE E ABRA
PASSES DE MAGICA ESQUERDO COM A MAO POUCO O DEDO MOVIMENTOS COM A BASE DO AS MAOS PARA
COM A MAO DIREITA DIREITA E DOBRE OS MINIMOE O PARA LA E PARACA | DEDO COMO SE MOSTRAR O
POLEGARES ANULAR PARA AS COMO SE TIVESSE FOSSE UNIR AS DEDO INTEIRO
PESSOAS VEREM A CORTADO O DEDO PARTES NOVAMENTE
PONTA DO PELA METADE
POLEGAR
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4 — HORA DE DESENHAR!!
DESENHE A OUTRA METADE DO LEGERE




